DOSTOSOWANIE WYMAGAN EDUKACYJNYCH - INFORMATYKA, KLASA IV+

Podstawa dostosowan:
e Orzeczenie o specyficznych trudnosciach w nauce i potrzebie dostosowania wymagan
do indywidualnych potrzeb edukacyjnych.
¢ Wymagania edukacyjne z informatyki w klasie 4 szkoty podstawowe;j.
¢ Dostosowanie nie obniza wymagan programowych, a jedynie modyfikuje metody pracy,

sposoby realizacji tresci oraz formy oceniania.

I. Zasady ogblne pracy z uczniem

e Wydtuzenie czasu pracy na lekcjach oraz podczas wykonywania ¢wiczen praktycznych
przy komputerze.

e Stosowanie prostych, jednoznacznych polecen, formutowanych krétkimi zdaniami, w
razie potrzeby powtarzanych i wspieranych pokazem nauczyciela.

e Ograniczenie liczby jednoczesnie wykonywanych zadan oraz dzielenie éwiczen na etapy.

o (Czeste odwotywanie sie do przyktadow praktycznych i pracy wedtug wzoru.

e Umozliwienie korzystania z instrukcji krok po kroku, schematoéw, piktogramow oraz
gotowych plikéw éwiczeniowych.

e Wzmacnianie motywacji ucznia poprzez pochwaty, informacje zwrotng i docenianie
wysitku.

e Ocenianie efektu pracy z uwzglednieniem mozliwosci psychofizycznych ucznia.

Il. Formy sprawdzania wiedzy i umiejetnosci
e Preferowanie form praktycznych (éwiczenia przy komputerze, projekty, prace graficzne)
nad rozbudowanymi formami pisemnymi.
e Mozliwos$é odpowiedzi ustnej zamiast pisemne;j.
e Sprawdziany dzielone na krétsze czesci lub realizowane etapami.
e Mozliwos¢ wykonania zadan z pomoca nauczyciela lub wedtug przygotowanego wzoru.
e Ograniczenie znaczenia btedéw wynikajacych z trudnosci w pisaniu, czytaniu lub

organizacji pracy.

lll. Dostosowania szczegotowe — wymagania edukacyjne
1. Analizowanie i rozwigzywanie problemoéw
e Zadania o prostym stopniu trudnosci, odnoszgce sie do sytuacji znanych uczniowi.

e Mozliwo$¢é omawiania rozwigzania ustnie.



e Oceniane jest rozumienie polecenia i toku myslenia, a nie tempo pracy.

2. Postugiwanie sie¢ komputerem i programami uzytkowymi
e Dopuszcza sie wolniejsze tempo pracy.
e Uczen moze korzystac¢ z pomocy nauczyciela oraz instrukcji obrazkowych.

e Oceniana jest poprawnos¢ wykonania podstawowych czynnosci.

3. Edytor tekstu i grafiki
e QOceniana jest tresc¢ pracy, a nie estetyka i zaawansowane formatowanie.
e Mozliwos$é pracy na gotowych szablonach.

e Dopuszcza sie uproszczone formatowanie tekstu i grafiki.

4. Programowanie wizualne (Scratch, code.org)
e Zadaniarealizowane etapami.
e Mozliwos¢ modyfikowania gotowych projektow.

e Oceniana jest logika dziatania programu, a nie jego rozbudowanie.

5. Arkusz kalkulacyjny
e Zadania ograniczone do prostych tabel i dziatan.
e Mozliwos¢ korzystania z gotowych przyktadow.

e QOceniana jest poprawnos¢ wyniku koncowego.

6. Praca projektowa i zespotowa
e Uczen moze realizowaé wybrane elementy projektu.
e Dopuszcza sie prace w parze lub matej grupie.

e Oceniany jest wktad pracy, zaangazowanie i wspotpraca.

7. Bezpieczenstwo, prawo i netykieta
e Oceniana jest znajomos$¢ podstawowych zasad bezpieczenstwa w praktyce.
o Nie wymaga sie zapamietywania rozbudowanych definicji.

e Mozliwos$é odpowiedzi ustnej.

IV. Kryteria oceniania
e Nie obniza sie ocen za btedy wynikajace ze specyficznych trudnosci w nauce.

e Najwieksze znaczenie majg postepy ucznia, systematycznos¢ i wtozony wysitek.



e Oceny pozytywne sg mozliwe przy opanowaniu tresci podstawowych w dostosowanej

formie.

V. Postanowienia koncowe
Dostosowania obowigzuja przez caty rok szkolny i moga by¢ modyfikowane w zaleznosci od

indywidualnych potrzeb ucznia.



